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Autoria
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Titulo

Simetria

Ano, etapa da
Educacgao
Basica ou

Modalidade

Ensino Fundamental - 4° ano

Area do
conhecimento

MATEMATICA

Reconhecer simetria de reflexdo em figuras

Objetivos geométricas recriando-as e/ ou completando-as
com o auxilio de softwares de programacao
Conteudos Programacao e Simetria
Tempo Uma aula de 1h30 min
Recursos e Computador com acesso a internet
Materiais Programacéo no KTurtle online
Didaticos
° Esta proposta foi pensada levando em
conta que os estudantes ja tiveram uma vivéncia
Metodologia utilizando o KTurtle.

° Apods a exploracao de propostas
trabalhando simetria em sala de aula, os
estudantes serdo desafiados a completarem uma
figura utilizando o Programa KTurtle. A professora
ira entregar uma parte de um roteiro de
programacao, com uma figura que eles nao terao
conhecimento, e os mesmos terdo que digita-la no
programa para terem uma base da imagem que ira
se formar.




° Os alunos entao serao desafiados a
completarem a figura de forma simétrica.

Avaliagao

A atividade sera efetiva se os estudantes
perceberem sozinhos que de certa forma a
programacao, nesta proposta, tem uma sequéncia
e também se concluirem a mesma descobrindo a
figura que se formou de forma simétrica.
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