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Ano, etapa da
Educação
Básica ou
Modalidade

Ensino fundamental 8º e 9º ano.

Área do
conhecimento Matemática

Objetivos
- Analisar diferentes cálculos percentuais;
- Resolver problemas que envolvam cálculos percentuais;
- Desenvolver o raciocínio lógico.

Conteúdos - Porcentagens;
- Cálculo de percentuais sucessivos.

Tempo 4 períodos de 50 minutos.

Recursos e
Materiais
Didáticos

Internet;
Datashow;
Notebook;
Programa Scratch.

Metodologia

1º momento: Introduzir o conceito de porcentagem com os
estudantes. Apresentar situações do dia a dia que são utilizados
cálculos de porcentagem.

2º momento: Distribuir revistas para os estudantes e solicitar que
encontrem situações/ reportagens em que as porcentagens estão
presentes.



3º momento: Desenvolver no scratch a programação do tabuleiro de
porcentagens. Apresentar exemplos de programas já prontos.

4º momento: Estimular os estudantes em grupos, a jogar e resolver
os cálculos dos percentuais.

Avaliação Os estudantes serão avaliados durante o processo de
desenvolvimento da atividade proposta.
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