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Plano de Aula
Autoria Juliana da Silveira Machado, Sdo Sepé/RS.
Titulo A internet das coisas na rotina do nosso cotidiano
Ano, etapa da
Educacao 7 ano, Ensino Fundamental, rede publica municipal.
Basica ou
Modalidade
Area do Linguagens — Lingua Portuguesa
conhecimento
Objetivos
Produzir textos de maneira adequada;
Compreender o uso da linguagem utilizada em diferentes textos;
Observar e aprender noc¢des de programacao.
Habilidades
(EF69LP22) Produzir, revisar e editar textos reivindicatérios ou
Objetivos propositivos sobre problemas que afetam a vida escolar ou da

comunidade, justificando pontos de vista, reivindicacdes e
detalhando propostas (justificativa, objetivos, acGes previstas etc.),
levando em conta seu contexto de producdo e as caracteristicas dos

géneros em questdo.

(EFO7LP10) Utilizar, ao produzir texto, conhecimentos linguisticos e
gramaticais: modos e tempos verbais, concorddancia nominal e
verbal, pontuacao etc.

BNCC aulas de computagdo




(EFO7C003) Construir solucbes computacionais de problemas de
diferentes areas do conhecimento, de forma individual e
colaborativa, selecionando as estruturas de dados e técnicas
adequadas, aperfeicoando e articulando saberes escolares.

(EFO7C0O05) Criar algoritmos fazendo uso da decomposi¢cdo e do
redso no processo de solucdao de forma colaborativa e cooperativa e
automatiza-los usando uma linguagem de programacao.

Conteudos

Internet das Coisas

10T

Interpretacdo textual e Producdo escrita
Ortografia

Nogdes bdsicas de robdtica

Tempo

8 aulas de 50 min

Recursos e
Materiais
Didaticos

Quadro branco

Caderno, lapis, borracha, caneta

Computador com acesso a internet; celular ou tablet
Word (para digitar a redacdo apds fazer no caderno)
Whatsapp (envio do trabalho)

PJE e Placa maker 1 (montagem da maquete) construcdo da cidade
inteligente, animada.

Metodologia

12 Etapa: 2 aulas

Inicialmente, fazer um momento de acolhimento com a turma e
promover uma discussdo sobre as seguintes questionamentos:

O que é internet?
Qual a sua importancia para a sociedade?

22 Etapa: 2 aulas

Ler o texto 1: Rotina diaria de maes e filhos (as)

Todos os dias eu programo o despertador para me acordar as 7h da
manha, porém no outro dia, bem cedo, houve mudangas no google
agenda do meu celular, pois chegou uma mensagem da escola
comunicando de que a aula sé comegaria as 9h. Em vista disso, meu
despertador programou-se automaticamente pela rede wi-fi para
emitir um som sonoro daqui uma hora mais tarde e, logo enviou um
aviso para minha mae sobre essas mudancgas. Geralmente, minha
mae vai para o trabalho de 6nibus, porém nesse dia resolveu a ir no
carro elétrico pois teria que me buscar em casa e para levar para a




escola. A viagem leva em média 30 minutos. Antes do horario do
almoco ja faco o pedido pelo Chatbot, pois assim quando chegarmos
ao restaurante ja estd tudo pronto e, com isso, sobra mais um
tempinho para conversar com meu filho (a). Geralmente, procuro ir a
um restaurante perto da escola, porque as oficinas do meu filho (a)
acontece no turno da tarde. A tardinha, quando chego em casa, faco
um lanche para meu filho na sanduicheira, e logo, programo a
cafeteira para ficar pronto o café em 10 min. Apds, vou para
academia. Depois da academiaacesso o cardapio digital da
lanchonete e faco o pedido de dois hamburguer e dois suco de
laranja para levar para casa, pois isso sera nossa janta.
Geralmente, procuro dormir as 22 horas da noite.

- Logo apds, os alunos receberam algumas orienta¢des para fazer a
atividade com o texto como:

* Circular no texto os objetos inteligentes e justifique as suas
escolhas. O que é para vocé Objetos Inteligentes?

Criar uma redacao com base no lido, e observe se na sua rotina
diaria hd presenca ou ndo de objetos inteligentes no seu cotidiano.
Caso ndo tenha, cite alguns recursos ou eletrodomésticos, meios de
transporte, etc, que poderiam ser inseridos na sua rotina didria
como objetos inteligentes.

32 Etapa: 2 aulas

Pesquise na internet o que é “Internet das Coisas” — conceito,
utilizacdo — logo apods, retome a sua escrita no texto e corrija o que
for necessario quanto ao uso dos objetos inteligentes que podem ser
necessarios no seu cotidiano.

Em seguida, apds a conclusdo da produgdo escrita promova
novamente um didlogo com os alunos para tragar estratégias para
fazer um projeto com maquete animada de algum local da cidade
gue possa tornar mais animado, interativo.

42 Etapa: 2 aulas

Para a construgdo da maquete: plataforma PJE para programar e
Placa maker 1 (utilizar para iluminar a maquete.

Observacdo: O que seria para vocé conectar pela internet?

S3o recursos, objetos que podem se comunicar entre si,
possibilitando assim, um melhor aproveitamento do na rotina diaria
das pessoas.

Sugestao para construir a maquete: Escolher algum local importante
da cidade, como exemplo, um ponto turistico, e logo, esse lugar




poderd ficar mais animado, com sentido quase real, através da
iluminagdo dos leds.

Apresentar a plataforma PJE e a placa maker 1

Separar os materiais que serdo utilizados na maquete — resistores,
leds, placas maker 1, motores (brinquedos de criangca com controle
remoto, DVD), placas (raquete para matar mosquito, lanterna), e
outros. (Essa fase do projeto estd em construcdo, pois podera ter
algumas modificacdo ao longo das aulas).

Finalizacdo desse projeto com os alunos serd em outubro/2023.

Avaliacao

A forma de avaliagdo acontecerd a partir da observa¢do constante
durante as aulas da aplica¢do do projeto;

Participacdo dos alunos na realizagdao das atividades e quanto ao
conteudo apresentado.

Colaboracdao e cooperagdo em todo o processo de ensino e
aprendizagem sobre o uso da internet, redes e nog¢des basicas de
robdética.
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