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Objetivos

(EF69AR35) Identificar e manipular diferentes
tecnologias e recursos digitais para acessar,
apreciar, produzir, registrar e compartilhar praticas
e repertérios artisticos, de modo reflexivo, ético e
responsavel.

(EF69AR06) Desenvolver processos de criacao
em artes visuais, com base em temas ou
interesses artisticos, de modo individual, coletivo e
colaborativo, fazendo uso de materiais,
instrumentos e recursos convencionais,
alternativos e digitais.

(EFO8MA18) Reconhecer e construir figuras
obtidas por composic¢des de transformacdes
geomeétricas (translacgéo, reflexdo e rotacdo), com
0 uso de instrumentos de desenho ou de softwares
de geometria dinamica.

Conteudos

- Artes visuais: elaboracéo de padrdes,
criatividade, nocao de elementos graficos.
- Rotagéo, circunferéncia, angulos.




Tempo 2 aulas de 50 minutos.
- Projetor.
Recursos e - Computador.
Materiais - Scratch.
Didaticos

Metodologia

1) No projetor, a professora fara uma

apresentacao sobre rosdceas/mandalas.
Exemplos de rosaceas

Fonte: http://projectos.ese.ips.pt/pfcm/wp-
content/uploads/2010/05/def-Simetrias.pdf%20 (slide 29)

2) Também serd mostrado um exemplo de
rosacea construida no Scratch, utilizando como
ator um desenho, que sera o motivo simples.

Construgdo de rosaceas
A construgdo da rosacea 1 e 2 foi feita a partir do mesmo motivo simples.

£
Y
iz
=
N
T

™

Abe

S
q}
T
2000t

-, o

“oppprtt

-

Motivo
simples 1 2

Fonte: http://projectos.ese.ips.pt/pfcm/wp-
content/uploads/2010/05/def-Simetrias.pdf%20 (slide 33)

3) Pedir que cada dupla de estudantes crie um
motivo simples no Scratch e elabore uma
programacao que desenhe uma rosécea. (Os
estudantes ja possuem um conhecimento
prévio do Scratch.)

4) Enquanto isso, a professora ird questionando
as duplas em relacao a programacao e o efeito
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desejado no desenho, e de que forma
poderiam fazer o motivo simples e a
programacao para gerar a rosacea/mandala.

Avaliacao - Realizagao da tarefa proposta de forma
satisfatoria.

- Andlise da programacao realizada.

- Estética da mandala produzida.
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