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O que € o0 Audacity?

O Audacity (Audio (dudio) + Acity (cilindrada)) (http://audacity.sourceforge.net/) &
uma aplicacdo de Software Livre para gravacao e edi¢do de audio.

No Audacity, através de microfones, efetuam-se a captacdo e gravacao de voz,
diversos instrumentos musicais, sons ambiente, etc. Devido a este conter um sistema de
trabalho multi-pista, & possivel combinar estes diversos elementos musicais que foram
gravados de forma isolada. Ex.: Os estudios musicais recorrem a esta técnica, na
gravacgdo das musicas.

O Audacity tem a capacidade de:

« Capturar som ao Vvivo;

+ Transformar gravacdes analdgicas em gravacoes digitais;
» Editar arquivos em formato Ogg Vorbis, Flac, MP3 e WAV,
« Cortar, copiar, colar , juntar sons e faixas de audio;

* Aplicar Efeitos;

Com estas caracteristicas, o Audacity possibilita-nos a criacdo de diversos
produtos audio, como musica, documentérios, publicidades, podcasts, etc.

O Audacity tem a capacidade de funcionar em diversos sistemas operativos, tais
como o GNU/Linux, Mac OS X e Windows.


http://audacity.sourceforge.net/
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1. Ambiente de Trabalho do Audacity

A versao do Audacity utilizada para desenvolver este tutorial é 2.2.2 em portugués.

Apbs iniciar o Audacity tem-se a visdo da Figura 1. Maximize a janela, seguidamente
observa-se a Barra de Menus e as Barras de Ferramentas, exibidas na Figura 2.

Nas barras de ferramentas, pode-se colocar as diversas caixas de ferramentas, nos locais
que desejar e que achar mais apropriado para trabalhar.
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Figura 1: Interface do Audacity 2.2.2
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Figura 2: Barra de menu e barra de ferramentas
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2. Caixas de Ferramentas do Audacity

As caixas de ferramentas sao os elementos com maior relevancia e importancia da
aplicacdo. Nesta parte que se segue, apresentam-se as ferramentas destas caixas,
indispensaveis para o funcionamento do Audacity na gravacéo e edicdo de audio.

a) Barra de Controle do Audio

Reproduzir Ir para o inicio Gravar

n b | |« » ©

Pausa Parar Ir para o final

Figura 3: Ferramentas da barra de controle de audio

b) Barra de Ferramentas

Ferramenta Envelope

Ferramenta Desenhar

Ferramenta de Selecio l‘i I
]: .i - /“ /

/O\. ' I * " Ferramenta Multi-Ferramenta
Ferramenta de Zoom ,

Ferramenta Deslizar

Figura 4: Ferramentas da barra de ferramentas
c) Barra de Edicao
Silenciar fora da sele¢éo

Ajusta zoom a selegéo

Copiar Desfaze Mais Zoom

— Alterna o zoom

Cortar Colar  gjjenciar ~ Refazer Menos Zoom  Ajusta zoom ao projeto
Selec¢éo

Figura 5: Ferramentas da barra de edi¢éo
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d) Barra de Medicéao do Volume

Medidor do nivel de entrada Medidor do nivel de saida

& |° 575451 48 45 Cique para Inciar Monitoramento 51512 9 63 0 |~ W) |° 575451 43 4542 3936 33 30 2724 21 181512 9 6 3 0
Figura 6: Ferramentas da barra de medi¢cdo do volume

e) Barra de Mixagem
\!} = ° + ‘D - ° +
Controlador do nivel de entrada Controlador do nivel de saida
(ex.: microfone)

Figura 7: Ferramentas da barra de mixagem

f) Barra de Transcrigdo

Reproduzir

|
."_T i

Controlador do nivel de transcri¢céo
(velocidade de reproducéo)

Figura 8: Ferramentas da barra de transcricdo

g) Barrado Tempo:

Tempo em segundos

/|

CLR 1,0 2,0 3,0 4,0 50 6,0 7.0 8,0 9,0 10,0 11,0 12,0 13,0 14,0 15,0
— i o | o i o i o B o ' o i o i o h o i o i o i o i o ' o i

16,0
B

Linha de reproducéo (cursor)

Figura 9: Ferramentas da barra do tempo



h) Barra de Selecdo do Audacity

Taxa de amostragem da
Pista ou zonas selecionadas

Project FLne {Hz) | Ajustar para Posicio do Audio
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Ajuste da posicao desejado
para o cursor

Posicéo do ponto de
reproducéo

Figura 10: Ferramentas da barra de sele¢do do Audacity

i) Barra controladora da pista audio

Definicdes de propriedades da pista

Apagar pista \

Silenciar pista —w—7H7 __|

Reproduzir somente_—"T

esta pista
/ /%

Ganho (controlad(y
Balanco

Visualizagdo das
propriedades

Minimizar/maximizar pista

'x|Faixadeﬁ\uV

mSilenci Solo

- +

o
E D
o

Stereo, 44100Hz
32 bit flut

/

4

1,0

Escala de dB da pista

Figura 10: Ferramentas da barra controladora da pista de audio
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Criacao de Podcasts

Como j& referido, os podcasts tém multiplas aplicagbes, desde documentarios,
entrevistas, divulgacdo musical, entre muitas outras. A palavra podcast deriva da palavra
iPod e estd associada a partilha e divulgacao a partir da Internet, de arquivos de audio
compactados (mp3, Ogg Vorvis), afim de serem consumidos especialmente nos ouvintes
de mp3. Existem varios sites onde se pode fazer gratuitamente os uploads dos podcasts,
tais como:

http://www.ptpodcast.org/topic.php?id=50
http://uploadmultimeios.podomatic.com/
http://www.mypodcast.com/
http://www.sweetwater.com/feature/podcasting/upload.php
https://www.podbean.com/

O podcast que serd criado tem por objetivo a apresentacdo/ divulgacdo de
Produtores de musica eletrénica e dos seus projetos.

1. Configuragédo das Preferéncias

Antes de criar um podcast, tem-se de Configurar as Preferéncias do Audacity, de

forma a que o programa fique o mais operacionalmente correto, aumentando-se assim o
desempenho da aplicacéo e do eventual utilizador.
Na barra de menus, clique em Editar > Preferéncias ... ou Ctrl+P.
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Figura 11: Destaque para o menu Editar

Aparecerd uma nova janela que possibilita a alteracdo das preferéncias do
Audacity.


http://www.ptpodcast.org/topic.php?id=50
http://uploadmultimeios.podomatic.com/
http://www.mypodcast.com/
http://www.sweetwater.com/feature/podcasting/upload.php
https://www.podbean.com/
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Figura 12: Janela para alterar as preferéncias do Audacity

1.1. Dispositivos

Na opcao Dispositivos é importante verificar-se na secdo Gravacdo se os Canais
se encontram com o valor igual a 2 (Stereo), como se pode verificar no destaque na

Figura 12.

Sem esta definicdo logo se notara que algo ndo esta corretamente configurado e,
consecutivamente, o produto de audio final sera bem diferente do esperado.

1.2. Reproducgéo

Na opc¢do Reproducéo verifique se o tamanho da visualizagédo de efeitos esta em 6
segundos. Se ndo tiver altere para esse valor. Esta alteracdo fard com que seja mais
longo o tempo de visualizacdo, quando se aplicar efeitos no audio (exemplo: Delay,

Reverse, Envelope,...).

o

- Dispositivos

- Gravagdo

- Dispositives MIDI

.. Qualidade

- Interface

= Faixas

Comportamento das faixas

Espectrogramas

= Importar / Exportar
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- Projetos

- Bibliotecas

. Diretdrios

- Avisos

- Efeitos

- Teclado

- Mouse

- Madulos

Tamanho: 6

Visualizacdo antes do recorte: 2

Visualizacdo depois do recorter 1

Periodo curto: 1

Periodo longo: 15

Visualizagdo de efeitos

segundos

Recorte de Visualizagdo

segundos

segundos

Intervalo de busca ac reproduzir

segundos

segundos

[

OK

Figura 13: Janela para configurar a reproducéo do audio

|| cancelar ]



1.3. Interface

Na opcao Interface podemos alterar o Idioma do Audacity.
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Como nos encontramos na iniciagdo do Audacity, altera-se o idioma para
Portugués, mas a alteracdo desta preferéncia fica ao critério de cada um, mediante as
habilidades do usuario com os softwares em idioma Inglés.

- Dispositivos

- Reproducdo

- Gravagdo

- Dispositivos MIDI

.. Qualidade

- Interface

- Faixas
Comportamento das faixas
Espectrogramas

- Importar / Exportar
Importagdo Estendida

=

- Projetos

- Bibliotecas
- Diretdrios
- Avisos

- Efeitos

- Teclado

- Mouse

- Madulos

| [ cancelar ]

Exibir

Idioma: ’Portugués (Brasil)

Localizacdo do Manual: [Local

Tema: [Claro

Intervalo do Medidor (dB): ’-60 dB (Intervalo PCM para amostras de 10 bit)

Exibir

'‘Bem-vinde ao Audacity’ ac iniciar

[7] Menus extras

Opgies

[] Emiitir sinal sonoro ao completar tarefas longas

[] Manter rétulos se houver sobreposicio de rétulos diferentes
Mesclar temas do Sistema e do Audacity

QK

Figura 14: Janela para configurar o idioma do Audacity

1.5. Bibliotecas

Esta opcéo € extremamente importante para a exportacdo dos projetos de audio
realizados para um formato muito utilizado e util, designado de Mpeg3 (MP3).
Sem a ativacao do arquivo LAME 3.98.2 (dll), ndo sera possivel a exportacao deste

formato no Audacity.

Onde indica Biblioteca MP3 LAME, clica-se no botdo Baixar para encontrar este
arquivo gratuitamente na Internet.
Apo6s o download deste arquivo, onde indica Biblioteca MP3, clica-se no bot&o

Localizar, para indicar ao Audacity onde este se encontra.
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- Dispasitivos Biblicteca de Exportagdc no Formate MP32

- Reproducio Versdo da Biblioteca MP3: Biblioteca de exportagdo MP3 nido encontrada
- Gravagdo

.. Dispositivos MIDI Biblioteca MP3:

IQ:ar'f'dade Biblioteca MP3 LAME: Baixar
- INTErrace

(- Faixas Biblioteca de Impertagde/Exportagdo FFmpeg

Comportamento das faixas Versdo da Biblioteca FFmpeg: Biblioteca FFmpeg ndo encontrada
i Espectrogramas

- Importar / Exportar Biblioteca FFmpeg:

i Importagde Estendida
- Projetos

- Diretérios

Biblioteca FFmpeg: Baixar

- Avisos

- Efeitos

- Teclado
- Mouse

- Médulos

Figura 15: Janela para configurar a exportacdo e importacédo de arquivos

Depois de configurar as preferéncias necessarias e desejadas, clica-se no botéo
OK, para que estas alteracdes sejam gravadas e efetuadas.
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2. Criacado do Podcast

Nesta secéo criaremos um podcast de exemplo para tal no decorrer do projeto
faremos capturas de audio através do microfone e importacdo de arquivos de audio
prontos. Com esta pratica vocé aprendera alguns dos potenciais do Audacity e podera
aplicar esses conhecimentos em seus proprios projetos.

2.1. Estando definidas as preferéncias, salva- se o projeto, clicando na Barra dos Menus,
em Arquivo > Salvar Projeto Como...

EdtarSelecionar Eubir Controle Faoas Gerar Efeitos Anslisar  Ajuds

Novo CtlsN [ I = /| &[5 578451 4845~ Ciave pars bicar Uontoramento 81612 6 6 3 0 | ) § 676461 48 454230 36 33 30 27 2421 181512 6 6 3

Mn:..“ Ctrle0 L ] QoK ¢ o o * xl—UD I e OGS 0

v )
ivo de b v |2 Cansis de Gra v | ) [Alto-falantes (Dispesitivo d v |

Fechar CtdeW

20 30 40 50 6.0 70 8.0 90 10,0 10 120 130
Ctrl+S . . N . i L i H . L . H . L . L . . . .

Sair CtrieQ
05

Figura 16: Caminho para salvar o projeto

Apos isto, aparecera uma nova janela. Atribuimos o nome de Podcast_Audacity e
indicamos a localizagdo para o armazenamento do projeto em formato (*.aup).
Finalizamos, clicando no bot&o Salvar.

2.2. O préximo passo consiste na captura de som (falas), para introducao/
contextualizacdo do podcast. Clica-se no botdo Gravar e € criada, automaticamente, uma
pista de audio estéreo, onde se grava a seguinte introdugéo/ apresentagédo do podcast:

— Podcast N°1, introducéo ao Audacity.

Posteriormente, clica-se no botdo Parar, para terminar a captura e para ouvir 0
audio capturado clica-se no botdo Reproduzir ou na Barra de Espacos.
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Arquivo  Editar Selecionar Exibir Controle Faixas Gerar Efeitos  Apalisar  Ajuda
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E . Ck']] . 1|,0 . 2:0 . 3:0 . 4.'0

X|A|tas_Hnra,sv 1,0
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o
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0
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32-bit flut
-1,0
1,0
05
] ™ Dot T . T " VP as . S S

F|gura 17: Selemonando microfone para entrada e numero de canais de captura.

2.3. Com a Ferramenta de Selecado, seleciona-se na faixa apenas o local onde se
encontra a respectiva fala e clica-se no botdo Silenciar fora da selecdo, de forma a
eliminar-se os espacos do sample desnecessarios.

Ativa-se a ferramenta Deslizar e coloca-se a faixa no 1° segundo. Clica-se no

botdo Ajustar Zoom ao Projeto e com a ferramenta Sele¢cdo seleciona-se toda a faixa.

Arquivo  Editar  5elecionar  Exibir  Controle Faixas Gerar Efeitos  Analisar  Ajuda
E . | : . : [ : : . | E : i . : . i . .
\!) 0 -84 4 Cligue para Iniciar Monitoramento 260 1D o -84 43 43 38 -3 -24 18 -1Z

]| n 4 » ]
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MME w \‘J Mic in at front panel (black) ( v |2 Canais de Gravacdo (Estérea) v ‘) Alto-falantes (Realtek High Def W
O/ ool ~~ eeafg)el
Ql~
L i e 10 : 20 . 30 : 48 . p o

b3 | Alttas_Horasw| 1,0
silenciar| Solo

- +

o
£ o | 00 WW‘WWWWW
o

Stereo, 44100Hz | -0 5-
32-bit flut

1,0
1,0

0.5

0o e N W

-0,5-

a | |10

Figura 18: Destaque para as ferramentas usadas na atividade 2.3

2.4. Na barra de menus clica- se em Efeitos > Delay. Aparecera uma nova janela e
altera-se o Delay type para Bouncing ball, Delay level per echo (dB) para -6.0, Delay
time para 0.35 e o Number of echoes para 8. Apés isto, clica-se Ok para aplicar o efeito
na faixa selecionada.
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efetuadas na faixa. Pressionam-se as teclas Ctrl+S para salvar o projeto.

Arquivo Editar Selecionar Exibir Controle Faixes Gerarl| Efeitos |

n > ®m <« » o
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Ajustar Escala de Tempo/Mudanga de Tom...

Alterar Tempo..
Alterar Tom...
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Amplificar.
e 3
SJ * Auto Duck...
V05 L — 10 15 2
Distorgdo..
x| Atas_torasw| 1,0
Eco..
Sikenciar|_Solo
= “os Equalizagio.
e Graves e Agudos.
£ o -
o Inverter Inicio ¢ Fim

Sterso, 44100Hz |05
32-bit fut

Inverter

Linha de Comandos Myquist ..

<

Project Rate (Hz) | Ajustar para | Posicio de Audio | |n

10
Normali
10
Paulstretch...
02 Phaser...
Redugdo de Ruide.
Remogo de Cliques...
051 Reparar
Repetir.
Reverberador...

Suavizagdo na Entrada (Fade in)
Suavizagdo na Saida (Fade out)
Travar Siléncic...

WahWah...

Adjustable Fade...
Clip Fix..
Crossfadle Clips
Crossfade Tracks...

Delay level per echo (dB):

Number of echoes:

Gerenciar Predefinices

Ctrl+R 3 sl . T o g
4342 (363 24 1312 B0
+
L
h Def v

50 55 50 65 70 i5 ., 80

Delay type:

Pitch change effect:

Pitch change per echo (semitones): | 0,000

Allow duration to change:

Visualizar

Delay...

Hard Limiter...
High Pass Filter....
Limiter...

Low Pass Filter......

Notch Filter......
44100  v| | Desligado v||[00h00mM00.237 s~ | =
Parado. Spectral edit multi tool

Figura 19: Configuracdo do Efeito Delay

Delay time (seconds): 0,350

bauncing ball v

Pitch/Tempo v

Yes v

Concelar | @)

Depurar

2.5. O proéximo passo consiste em importar-se uma faixa audio para o ambiente de

trabalho do Audacity.

Na barra de menus clica-se em Arquivo > Importar > Audio, ou CTRL+SHIFT+.
Aparecerd uma nova janela, seleciona-se a faixa Push_Ya.mp3 e clica-se em Open

(Abrir).

Figura 20: Importando uma faixa de audio

Arquivo | Editar Selecionar Exibir Controle FEaixas Gerar Efeitos Apalisar  Ajuda
o | o o o |
MNovo Ctrl+M L!J E -54 4 Clique para Iniciar Monitora
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Arquivos Recentes E
nt panel (black) { v | 2 Canais de Gravagdoe (Estén
Fechar Ctrl+W i
- ~ a/a/g
Salvar Projeto Ctrl+5 = Q‘ Q 'Q‘ ’Q Q‘
Salvar Projeto Como..,
Export 3,0 46 50 6,0 7.0 8,0
Impaortar Audio... Ctrl+Shift+|
Arquivos de lote Rétulos..
MIDI...
Configurar Pagina... P =
Audio sem formatacde (RAW)..
Imprimir...
Sair Ctrl+Q
1,0
0.5-
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2.6. Na barra de selecdo, clica-se sobre os valores de selecdo de forma a serem
introduzidos os novos valores: 00h 02m 30s e 00h 03m 50s, depois clica-se nos botées
Cortar e Ajustar Zoom ao projeto.

x
Arg Editar Selecionar Exibir Control
S T }.«‘z 50
n > m <«
MME | & [Micin atfront panel (black) ( v |2 Canais de Gravagdo (Estéreo) v |®{}) Mapeador de som da Micresoft - Output v

I_JJ.DEIM'”H" Qagﬁ
E 0 15 30 45 1:00 115 1:30 1:45 2:00 215 2 2:45

I 0,5 A

5 o | o R
B

Stereo, 44100Hz |05
32-bit flut

10
1,0

051

0.5

a | |10

| Marcos & Bew| 1,0
Sienciar| Solo

05-
g
E o | 0.0
Y
Stereo, 44100Hz |- 5
32-bit flut :
-1,0,
10
05-
0,0-
051
A | |10
< >
Project Rate (Hz) | Ajustar para | Posicio do Audio Inicio e Fim da drea selecionada ~
44100 v [|Desligade  v/|[[00m02m30:0005sr J[00n02m30.000s~ D0hoImE0000-

Parado.

Figura 21: Selecionando e cortando com barra de selecdo

2.7. Com a Ferramenta Selecéo clica-se sobre a faixa e seleciona-se esta desde 2:25 até
2:30 (final), a seguir clica-se no botdo Ajustar Zoom a Selec¢éo, aciona-se a Ferramenta
Envelope e cria-se um ponto no inicio da sele¢do. Cria-se um outro ponto no final da
selecdo e, sem se largar o botdo esquerdo do mouse, move-se este ponto para baixo para
gue se reduza volume no final da faixa.
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[, x00 o e saEae
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Er
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Figura 22: Usando a ferramenta envelope
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2.8. Clica-se no botéo Ajustar Zoom ao Projeto, coloca-se a linha de tempo no inicio das
pistas, clicando-se no botéo Ir para o inicio e observam-se as alteracdes efetuadas na

faixa.

- x

Arquivo Editar Selecionar Exbir Controle Fsixss Gerar Efeitos Analisar Ajuda
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Figura 23: Ajustando o Zoom ao Projeto

2.9. Realiza-se uma nova captura de audio para apresentacdo dos meta-dados referentes
a faixa. Clica-se no botdo Silenciar em ambas as faixas. Apoés isto, clica-se no botédo
Gravar e introduz-se o comentario referindo:

Faixa: Push_Ya

Artista: ADC LEVEL

Album: TRANS NEW WAVE

Ano: 2006

Lrquive Edtm Selecionss Eylbr Controle [sass Gersr Gcitos Apsier juds

nEEEE S5 o Lo = F A s e R
4 ° R
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Qe %k
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Froject Reate (Hz) | Awstar par: Fosig3o do Audio Inicio & Fim @3 érea selecienada
44100 v |Desigase  ~ |[DOMOOMO0/0008% \nnnoomnnunnu \nonnnmngnsu

Figu;'g 24: capturando novo audio
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2.10. Depois de realizada a captura, aciona-se a Ferramenta de Selecao e seleciona-se
da amostra a zona da fala. Auxilie-se da Ferramenta Zoom para facilitar as sele¢des.

Apos estar selecionada a amostra clica-se no botdo Silenciar fora da selecéo.

Na barra de selecéo, clica-se sobre o primeiro valor de selecdo e altera-se o
tempo para 00h 00m 25s depois, na barra de menus, clica-se em Faixas > Alinhar
Faixas > Com o cursor.

Aumenta-se o Ganho (valor dB) desta faixa para +17dB e desselecione o0s

Silenciar das outras duas faixas.

Arquivo  Editar Selecionar Exibir Controle |[Faixas || Gerar Efeitos Analisar Ajuda
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Figura 25: Aumentando o Ganho

2.11. Seleciona-se a faixa audio Push_Ya e em seguida a Ferramenta Envelope. Criam-
se guatro pontos e baixa-se o volume desta pista audio, como pode verificar na imagem
seguinte. Clica-se no botdo Ajustar Zoom ao Projeto e escuta-se as alteracdes
efetuadas.
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Figura 26: Usando a ferramenta Envelope
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2.12. Na barra de menus clica-se em Arquivo > Importar > Audio ou CTRL+SHIFT+l e

importa-se a faixa audio Pollution.mp3. Com a Ferramenta Deslizar, coloca-se o inicio
desta a coincidir com o final da outra faixa (Push_Ya).

Y, P R PP P
n > ® 4 o e £ s
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[Sienciar_Solo | . |
z A
. sl

Stereo, 44100Hz
32-bit flut
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Sienciar| Sob | ©

Stereo, 43000Hz
32-bit flu

Figura 27: Importando audio

2.13. Como a faixa Pollution.mp3 tem uma taxa de amostragem de 48000 Hz, sera
necessario reamostrar esta. Seleciona-se toda a faixa e na barra de menus clica-se
Faixas > Alterar Taxa de Amostragem ..., aparecera uma nova janela e nesta altera-se a
Taxa de Amostragem para 44100 Hz. Finaliza-se clicando-se em OK.
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Figura 28: Reamostragem
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2.14. Com a faixa Pollution.mp3 selecionada ativa-se a Ferramenta Envelope e cria-se
um ponto nos 2:42 minutos. Em seguida, cria-se mais um ponto no inicio da faixa e
move-se este de forma a reduzir-se o volume, tal como pode verificar na imagem que se
segue.

jtar Selecionar Exibir Confrole Fabxas Gerar Efeitos Analisar Ajuda
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Figura 29: Usando a Ferramenta envelope na faixa Pollution

2.15. Clica-se no botdo Silenciar em todas as faixas para se efetuar a captura da
apresentacao da ultima faixa importada. Em seguida aciona-se o botdo Gravar e introduz-
se 0 comentario, referindo:

Faixa: Pollution

Artista: Silence

Album: Encre

Ano: 2005
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Figura 30: Capturando &udio da ultima faixa com comentérios sobre a faixa anterior.
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2.16. Depois de realizada a captura, aciona-se a Ferramenta de Selecdo e seleciona-se
a amostra da zona da fala. Auxilie-se da Ferramenta Zoom para facilitar as selecées.

ApOs estar selecionada a zona da fala na amostra, clica-se no botéo Silenciar fora
da selecéo.

Com a Ferramenta Deslizar coloca-se a amostra nos 2.30 minutos.

Aumenta-se o Ganho (valor dB) desta faixa para +17dB e desselecione o0s

Silenciar de todas as faixas.
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Figura 31: Resultado da etapa 2.16 com destaque as ferramentas usadas.

2.17. Seleciona-se a amostra da primeira faixa (Introducéo ao Audacity) com Ferramenta
de Selecéo.
Clica-se no botdo Copiar. Em seguida coloca-se o cursor nos 4:45 minutos e

clica-se no botdo Colar.
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Figura 32: Resultado do processo da etapa 2.17 com destaque as ferramentas usadas.

2.18. Clica-se no botdo Ajustar Zoom ao projeto e no botdo Ir para o inicio e ouca o
podcast que acabou de editar. Grava-se mais uma vez o0 projeto, operacao que deve-se
fazer obrigatoriamente ao longo do trabalho.

Na barra de menus clica-se em Editar > Selecionar > Selecionar Tudo.
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Parado.

Figura 33: Ajustando a visualizagédo do projeto e ouvindo o resultado.

2.19. Clica-se na barra de menus em Efeitos > Equalizagdo. Aparecera uma nova janela
a indicar que ndo foram encontradas curvas pré-definidas e clica-se OK.

Como o produto criado se trata de um Podcast, atendendo que a maioria dos
reprodutores de MP3 nado tém grande qualidade de audio (reproduzem maioritariamente
0s médios, e menos o0s graves e minimos), o Grafico da Equalizacdo sera em forma de V.

Clica-se no botdo Desenhar Curvas e fazem-se varios pontos entre os 20 Hz e os 100
Hz (graves), e dos 1000 Hz para cima (minimos). Depois, arrastam-se esses pontos a
semelhanca da imagem abaixo, criando-se assim uma ligeira curva no grafico.

Feito isto, clica-se OK.
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Figura 34: Equalizagéo

2.20. Clica-se no botdo Ir para o inicio e escuta-se novamente o Podcast, a fim de se
verificar se tudo correu bem com a Equalizacdo. Salva-se novamente o projeto.

Por ultimo, exporta-se o projeto para um arquivo de audio. Clica-se na barra de menus
em Editar > Selecionar > Selecionar Tudo e, depois, clica-se na barra de menus em
Arquivo > Exportar.

Feito isto, aparecera uma janela para Editar Metadados. Faz-se duplo clique com o

botdo esquerdo do mouse para preencher/ alterar os campos:

Nome do Artista: seu nome;

Nome da faixa e Nome do Album: Introduc&o ao Audacity;
NUumero de faixa: 1;

Ano: 2010

Género: Podcast

Para finalizar o preenchimento dos Metadados clica-se OK.
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Editar metadados X

Use as setas do teclado (ou Enter apos editar) para navegar entre os campos.

Tag: valor daTag |
Nome do artista Votek
Nome da faixa Introducao ao Audacity
Nome do Album Introducao ao Audacity
NUmero da faixa 1
Ano 2005
Género podcast %
Comentdrios http://www.jamendo.co

| Adicionar '3 - Remover | Limpar
Géneros Modelo
Editar... | ;7 Reset... Carregar... } Gravar | :Ajustar padrao

Figura 35: Editando os metadados

2.21. Aparecerd uma nova janela para efetuarem-se alteracées no nome do arquivo,
indicar-se a localizacdo do seu armazenamento e ainda escolher o formato em que se

deseja exportar o audio.
Como se trata de um podcast, os formatos compactados sdo os mais aconselhados,

pois estes sdo mais leves, ou seja, maior velocidade em se fazer os Uploads e
Downloads da Internet. A seguir serdo abordados alguns dos formatos que o Audacity

pode exportar:

Formato WAV (Microsoft) 16 bit PCM (ndo-comprimido)

Sabvar em videos vl @ F e E-
> Mome Mo... Titulo Artistas partici..  Album
i Nenhurm item corresponde 3 pesquisa
Locais recentes
Areade
Trabalho
=
Bibliotecas
LY
Meu
computador
.
A DNome: Altas_Horas_com_Cristo.wav ~ I
Rede . —_—
Tpe: | e e v | Cancelar
Opgdes de Formato
Nao ha opgées especificas de formato

Figura 36: Exportando o arquivo em Formato WAV 16 bits.



Formato Flac (ndo-compactado);

Salvarem: | @) videos v @ ¥ rr @~
Artistas partici...  Album

< Nome MNi..  Titulo
Nenhum item corresponde & pesquisa.

Hio

Locais recentes

Area d
Trabalho

"
Bibliotecas

E

Meu
computador

v | savar |

v || T Cancelar |

MNome: | Attas_Horas_som_Cristo flac

Tico )| Arquivos FLAC

OpgBes de Formato

Mivel: [s |

Profundidade dos bits: | 16 bit

Figura 37: Exportando o arquivo em format Flac

Formato Ogg Vorbis (arquivo compactado equiparado ao MP3)

Salvarem: | (3, videos v @ F e mE-
T Mome . MNa.. Tiulo Artistas partici. Album
"'-’cb Menhum item corresponde & pesquisa.
Locais recentes
Area de
Trabalho
—
Bibliotecas
A
Meu
computador
@' Mome Altas_Horas_com_Cristo.ogg w Salvar .
Rede
Tipo: Arquivos Ogg Vorbis v Cancelar
w—

Opges de Formato

Qualidade: ©
5

Figura 38: Exportando o arquivo em format Ogg Vorbis
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Formato MP3 (arquivo compactado)
Apos selecionado este formato, clica-se nas Opc¢des, e define-se o Modo da taxa de
bits como constante, a Qualidade em 128 Kbps e o Modo de canal em Estéreo.

). videos ~ @ _ﬂ' =% [~

= Mome . M.  Titulo Artistas partici... Album
= é audio-descontos....
Locais recentes Q audio-slide2.mp2
; audio-slide3.mp3
% audio-slided-dad...
= audic-slided-inve...
'Ifkr;iraaldheo - audiofslidei.mp.ﬂ
audio-slideg-avis...
_3 % audio-slide6-dad...
il 4 audio-slideb-inve...
Bibiotses < audio-slide7.mp3
4 audio-slide®.mp3

1Ay S, audio-slided.mp3

melhor funde de ...

Meu
computador

Mome: Altas_Horas_com_Cristo.mp3

Tipo: Arquive MP3

Opgdes de Formato

Modo da Taxa de Bits: () Predefinicdo () Varidvel () Média

l Qualidade 192 kbps l -

Velocidade Variawvel: Rapido

Modo de Canal: (®) Joint Estérec | | Forgar exportagde em mono

Figura 39: Exportando o arquivo em formato MP3

Para exportar este exercicio escolhe-se o Formato MP3, definem-se as op¢oes e
finaliza-se clicando em Salvar.
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DADOS DA OBRA ORIGINAL

Titulo: Introducdo ao Audacity: Criacdo de Podcasts

Autor: Mario Araujo (frost-votek@hotmail.com)
Data: 2010
Edicdo/Publicacéo: Associagdo Ensino Livre e OpenLab ESEV (ESE Viseu)

Links:
Musicas utilizadas na constru¢do do Podcast:

*  http://www.jamendo.com/en/download/album/395/?output=contentonly
* http://www.jamendo.com/en/download/album/992/?output=contentonly

Na elaboracéo deste tutorial foram utilizadas musicas dos albuns:
+  “Trans New Wave” de ADC Level (http://www.jamendo.com/en/album/992)
*  “Encre” de Silence (http://www.jamendo.com/en/album/395)

A licenca do tutorial ndo se aplica a estes recursos. Caso pretenda utilizar os mesmos recursos, consulte as respectivas
licencas.

Esta obra esta licenciada sob uma Licenca Creative Commons Atribuicdo-Partilha 3.0
Pode copiar, distribuir, exibir e criar obras derivadas a partir deste documento. As novas
obras devem dar crédito ao autor original e se alterar, transformar, ou criar outra obra com

base nesta, s6 podera distribuir a obra resultante através de uma licenga idéntica a esta.

Mais informacdes sobre a licenga: http://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/
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