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Titulo

Introducdo a Linguagem Logo e Pensamento
Computacional

Ano, etapa da
Educacéo Basica
ou Modalidade

3% ano, Fundamental 1

Area do
conhecimento

Mateméatica: Representacdo de nimeros; Sequéncias
e padrdes numéricos.

Computacao: Desenvolvimento de pensamento
computacional; Iniciagdo a capacitacdo para
programacao.

Geografia/ Ed. Fisica: Lateralidade e Referéncias
espaciais

Desenvolvimento da légica de programacéo;
Exercicio do pensamento l6gico concomitante com a

Objetivos L
pratica;
Utilizar tecnologias digitais.
BNCC:
Contelidos EF02MA10 - Descrever um padréo (ou regularidade)

de sequéncias repetitivas e de sequéncias recursivas,
por meio de palavras, simbolos ou desenhos.

(EFO1GEOQ9) Elaberare-utiizarmapas-simplesparalo-

calizar elementos do local de vivéncia, considerando




referenciais espaciais (frente e atras, esquerda e di-
reita, em cima e embaixo, dentro e fora) e tendo o
corpo como referéncia.

Tempo 2 aulas de 45 minutos
Recursos e Internet:

Materiais Notebook:

Didaticos . ’
Projetor.
Acesso ao programa Compute-it.
1° momento:

. Conversar com os estudantes sobre o que eles
Metodologia entendem sobre esquerda, direita, cima, embaixo.
2° momento:
Realizar uma dindmica usando os comandos de
lateralidade (frente e atras, esquerda e direita, em
cima e embaixo)
3° momento:
Demonstrar no projetor como funciona o recurso do
software Compute-it.
https://compute-it.toxicode.fr/
4° momento:
Desafiar os estudantes a completar todas as fases
oferecidas pelo Compute-it, de forma progressiva a
partir da leitura de codigo.
o O estudante sera avaliado durante o processo, através
Avaliagao da participacdo nas atividades propostas.
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