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Autoria

Alessandra da Silva Macedo, Portdao — Rio Grande do Sul.

Titulo

Vamos criar uma banda musical?

Ano, etapa da

Educacao Ba-

sica ou Moda-
lidade

Ensino Fundamental - 5° ano.

Area do

conhecimento

(EFO5MA15) Interpretar, descrever e representar a
localizacdo ou movimentagao de objetos no plano
cartesiano (10 quadrante), utilizando coordenadas
cartesianas, indicando mudancas de direcdo e de sentido e
giros.

(EI03CO02) Expressar as etapas para a realizagao de
uma tarefa de forma clara e ordenada.

(E103C0O04) Criar e representar algoritmos para resolver
problemas.

(E103CO05) Comparar solugdes algoritmicas para
resolver um mesmo problema.

(E103C0O10) Utilizar tecnologia digital de maneira segura,
consciente e respeitosa.

(EF04C0O01) Reconhecer objetos do mundo real e/ou

digital que podem ser representados através de matrizes




que estabelecem uma organizagéo na qual cada
componente esta em uma posicao definida por
coordenadas, fazendo manipulagdes simples sobre estas
representacoes.

(EF06CO02) Elaborar algoritmos que envolvam
instrucdes sequenciais, de repeticdo e de selecao usando

ma linguagem de programacéao.

Reconhecer e explorar tecnologias digitais.

Utilizar o laboratério de informatica como ferramenta de

Objetivos . . ,
auxilio para construgdo do conhecimento.
Auxiliar no processo de desenvolvimento do pensamento
computacional.
Promover a inclusdo digital.
Explorar o scratch, aprendendo a realizar algumas
programagoes.

. Raciocinio logico.
Conteudos 9
Leitura.
Tempo 6 periodos, cada um com 50 min.
Recursos e Tela interativa.

Materiais Dida-

ticos

Tutoriais sobre o Scratch.

18 computadores.




Metodologia |*Apreciacéo de videos sobre o Scratch ( tutoriais).
*Explicagdo de como programar no Scratch utilizando
cenario, atores ( instrumentos) e sons.

*Criacdo das contas dos estudantes no Scratch.
*Desenho em A4 de como sera a banda e o cenario.
*Cada crianca explicara para a turma como fez a sua
programacao e como programou para que funcionasse a

banda.

Avaliagao Serao observados os critérios de criatividade, interesse,

atencao e pensamento computacional.

Referéncias BNCC
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Anexos

Alguma programacgoes criadas pelos estudantes em Scratch a partir das

aulas no LIE ( Laboratério de Informatica Educativa)

https://scratch.mit.edu/projects/829910015/
https://scratch.mit.edu/projects/834183623/
https://scratch.mit.edu/projects/824861314
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