& gga”™ GEPETER £k AT &
el = ) ﬂ T
?7) \.\‘: 4 A [ROBOTICA EDUCACIONAL 3 FA PERGS GOVERNO DO ESTADO

RIO GRANDE DO SUL

° °
®
D) | IREM
q,g&a@@- °
o i % Introdugéo & Robética
¥ = Educacional Maker
o °* ®

Plano de Aula

Autoria Marcia Daiane Kehl de Souza, Novo Hamburgo, RS
Titulo Vamos nos aventurar??!!
Ano, etapa da
Ec,iu.cagao 4° ANO do Ensino Fundamental
Basica ou
Modalidade
Area do Lingua Portuguesa; Geografia e Tecnologias da Informacdo e

conhecimento | Comunicag&o: Cultura e Tecnologias Digitais.

(EF35LP03) Identificar a ideia central do texto, demonstrando
compreensao global;

(EF35LP04) Inferir informagdes implicitas nos textos lidos;

(EF35LPO05) Inferir o sentido de palavras ou expressdes desconhecidas
em textos, com base no contexto da frase ou do texto;
(EF35LP25RS45-1) Produzir narrativas ficcionais, com certa autonomia,
utilizando detalhes descritivos, sequéncias de eventos e imagens

Objetivos apropriadas para sustentar o sentido do texto, empregando
representacdes de cultura local, estadual, nacional e universal,;
(EFO4GEOQO9RS-2) Desenvolver e apropriar-se das redes de coordenadas
geograficas, a partir de exercicios, jogos e experimentagdes basicas;
(EFO4GE10RS-2) Demonstrar nogdes sobre orientagdo e pontos de
referéncia, titulo, legenda e escala basica, simbolos e outros sinais
graficos, a partir da analise de diferentes representag¢des cartograficas.

. Literatura; leitura; compreensao; lateralidade; coordenag¢ao; pensamento

Conteudos :
computacional

Tempo 2 aulas de 4 periodos cada + 2 periodos de 50 minutos.

Recursos e Tela interativa; mapa-mundi; livro “As Aventuras do Avido Vermelho”,
Materiais Erico Verissimo; computadores para pesquisa e trabalhar com o Scratch;
Didaticos papéis coloridos. ..

Metodologia 1. Conversa e pesquisa sobre quem foi Erico Verissimo;

2. Leitura do livro “As Aventuras do Avido Vermelho”, de Erico
Verissimo e conversa sobre a leitura;




ERICO VERISSIMO 3. Tracar no Mapa-mundi o
trajeto do aviao vermelho de acordo
AS AVENTUEAS com a leitura, apos os estudantes

DO AVIAO VERMELJO irdo comandar seus colegas nos

ILUSTRA GOES DE

trajetos do avido vermelho: iremos
tracar os trajetos no chao do patio
e, outro colega, dara os comandos
para que O primeiro colega, que
estara vendado, percorrer;

4. Dobradura de aviao;

5. cada aluno, com o seu
aviaozinho, escrevera para onde
voaria € 0 que faria se fosse o
“Capitao Tormenta”...

6. Leitura das histérias para o
grupo;

7. Nos computadores, os estudantes, representardao sua histéria no
programa SCRATCH,;
8. As historias serdao compartilhadas com a turma.

Avaliagao A avaliagao sera constante e cumulativa durante o processo do projeto.

Referéncias BRASIL. Ministério da Educacdo. Base Nacional Comum Curricular.
Brasilia. DF. 2017. Disponivel em:
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/download-da-b ncc/. Acesso em
10 de maio de 2023.
Verissimo, Erico. As Aventuras do Avido Vermelho. Ano 2003. Editora
Companhia das Letrinhas.
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