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STEM ou
STEAM?

STEM: Surge nos anos 1980 nos EUA

- objetivo: diminuir as dificuldades
dos alunos com as ciências exatas. 



STEM ou
STEAM?

STEAM: Em 1990 se acrescenta a letra

"A" para integrar as ciências humanas e

sociais nessa abordagem, alguns autores

ainda utilizam o "H".



Formação

Integral 

[...] preocupação constante em relação à
formação integral dos estudantes –
entende-se
aqui “integral” como uma formação que
desenvolva um cidadão criativo, capaz
de usar o conhecimento para elaborar
argumentos, resolver problemas de
forma
crítica e com base em argumentos
sólidos e atuar de forma ampla,
modificando
sua realidade por meio da
responsabilidade social, do autocuidado,
da empatia,
da colaboração com seus pares
(BACICH e HOLANDA 2020).



"Tá 
na

Moda"

O termo tem sido utilizado com

as iniciais em inglês por ser um

movimento mundial e, cada vez

mais, tem sido recorrente nos

discursos educacionais e, por

esse motivo, talvez, vemos surgir

estratégias que prometem

revolucionar a educação por

meio dessa abordagem.



STEAM como abordagem
e não como metodologia

Não há um único
método

Há elementos fundamentais



Aprendizagem Ativa
 
 

Aluno como Protagonista
no processo de ensino-

aprendizagem.



"Mas quando que vou
usar isso que aprendi
na vida?"

É importante ter clareza de que inseri-lo na
construção de experiências de aprendizagem
significa dar sentido às práticas realizadas. Ações
pontuais, que não se incluem de forma orgânica
à realidade de sala de aula, tendem a
desaparecer do mesmo jeito que chegam
(BACICH e  HOLANDA 2020).

Propósito



PODE SER DESENVOLVIDO
SEGUINDO

5 etapas
INVESTIGAR DESCOBRIR

REFLETIR

CONECTAR 

CRIAR



Não é toda e qualquer

experiência que utiliza a

tecnologia digital que

pode ser considerada

uma experiência STEAM.

Movimento
Maker 

x 
STEAM



Projetos em culinária

Projetos em

sustentabilidade 

Ciência e Tecnologia são

potencializadoras nesta

abordagem.

Inovação
para 
um

PROPÓSITO
Fazer  Sentido
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TRANSDISCIPLINAR

APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA

APRENDER COM O ERRO (AO INVÉS
DE PUNIÇÕES)

"POR A MÃO NA MASSA"

APRENDIZAGEM ATIVA



Habilidades que os alunos podem
desenvolver a partir da

abordagem STEAM
Comunicação;
Raciocínio Lógico;
Colaboração;
Criatividade;
Reflexão;
Conhecimento sobre Recursos Tecnológicos Diferentes
Controle do tempo;
Lidar com frustrações;
Persistência.

Carvalho (2020).



Teses e Dissertações sobre o Tema
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