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¥ Introdu¢éo a Robética
» Educacional Maker

o IREM

Plano de Aula

Autoria Gilberto Colvero de Oliveira. Santa Maria — RS.
Titulo Ensinando as Horas com Kturtle.
Ano, etapa
da Educacao .
. . Alunos do 3° ano do Ensino Fundamental.
Basica ou
Modalidade
Area do Unidade Tematica de Grandezas e Medidas: Ojetos
conheciment de Conhecimento do 3° ano, dentro das habilidades
o EFO03MA22 e EFO3MAZ23, conforme a BNCC.
Objetivos Ensir’la.r os alunos a ler as horas em reldgios
analdgicos..
Medidas de tempo: leitura de horas em reldgios
Contetdos digitais e .analégicos, dur?géo de eveptos e
reconhecimento de relagdes entre unidades de
medida de tempo.
Tempo 1 aula de 60 minutos.
Computador;
Recursos e Software Kturtle(para o professor programar a
Materiais criagdo do reldgio);
Didaticos Projetor multimidia e tela.
1-O professor explica para os alunos a diferenca
entre a leitura das horas de forma analdgica e digital,
Metodologia projetando imagens da internet;

2-Utilizando o software Kturtle, com o programa ja
criado pelo professor, projeta para os alunos, através
da sequéncia do programa, o desenho das horas, no
relogio analdgico;

3-Analisam a relagao entre os ponteiros e a duragao




do periodo da aula e as horas do dia com sua rotina;
4-Alunos realizam exercicios para fixarem os
conceitos de leitura das horas com ponteiros em
relégios analogicos.

Avaliagao

O professor realizara avaliagdes orais e escritas que
possibilitardo verificar o dominio dos alunos, na
identificacdo dos diferentes ponteiros do reldgio, a
posi¢ao das horas e minutos e duracéo de eventos.
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