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Titulo

Introducéo a Computacao

Ano, etapa da

Ec?u.cagao 4° e 5° ano — ensino fundamental
Bésica ou
Modalidade
‘ Computacao
Ar ..
ea do - Mundo digital

conhecimento

- Pensamento computacional

computador (linguagem de maquina).

Conhecer e entender como

funciona o

Objetivos i
- Desenvolver o raciocinio légico voltado para a
resolucao de problemas (pensamento
computacional).

Conteudos

Introducdo aos fundamentos da computagcédo e ao




pensamento computacional.

Tempo

5 aulas de 50 minutos

Recursos e
Materiais
Didaticos

Computadores;

Internet;

Projetor;

Videos;

Lapis;

Caderno;

Borracha;

E demais materiais didaticos explicativos e com
exemplos para um melhor entendimento do
conteuado.

Metodologia

Esse plano de aula sera desenvolvido nas oficinas
de Informatica que s&do desenvolvidas no
Laboratorio de Informética da escola.

12 aula — Apresentar 0s conceitos computacionais
para os alunos

- Computadores o que sao?

- atividade desplugada sobre os computadores

22 aula - Apresentar 0s conceitos computacionais
para os alunos

- Qual lingua fala o computador?

- atividade descobrindo meu nome em binério

32 aula - Apresentar 0s conceitos computacionais
para os alunos

- Continuacgéao qual lingua fala o computador?

- atividade enigma binério

42 aula - Apresentar 0s conceitos computacionais
para os alunos

- Introducéo ao conceito de algoritmos, o que séo,
para que servem?

- atividade desenvolvendo um algoritmo sobre o
processo de plantar uma semente.




52 aula - Apresentar 0os conceitos computacionais
para os alunos

- Continuacao sobre algoritmos, o que sao, para
que servem?

- atividade desafios do Compute It

Avaliacéao

O processo avaliativo ocorrera no decorrer das
aulas verificando o] envolvimento,
comprometimento e o desenvolvimento de cada
estudante em relacdo aos conteudos e atividades
propostos. Também no final de cada aula sera
realizada uma roda de conversa para troca de
ideias, conhecimentos e aprendizados de tal
momento.

Referéncias

BNCC — COMPUTAGCAO — complemento
Compute — it - https://compute-it.toxicode.fr/

Livro de Atividades Desplugadas — Prof. Paulo
Adriano Ferrari - www.aprendizagemcriativa.info
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