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Titulo

Introducao ao Scratch e conceitos de numeros
pares e impares

Ano, etapa da

E(?u.cagao 5° ano, Fundamental 1
Basica ou
Modalidade
Area do Matematica

conhecimento

Comparar numeros naturais de até duas ordens em
situagdes cotidianas.

Reconhecer os numeros pares e impares;
Programar no scratch atividade de reconhecimento

Objetivos ]
do par e impar.
Investigar padrbes nos algarismos das unidades de
nameros impares e pares para identificar nimeros
impares e pares;

Conteudos

Numeros Naturais;




Multiplos de 2;
Resto 0 ou 1

Tempo 2 aulas de 50 minutos
Recursos e Internet;
I':\)n_zt,et':'a's Notebook;
Idaticos Projetor;

Acesso ao programa Scratch.
1° momento:
Conversar com os estudantes sobre o que eles

Metodologia entendem de numeros pares e impares, langando
algumas questdes problematizadoras?
*Como sabemos se um numero é par ou impar?
*Qual a importancia de sabermos isso?
2° momento:
Relatar quais padrbes pode-se descrever para
entender se 0 numero € par ou impar.
3° momento:
Elaborar no scratch a programacéao para descobrir
se 0 numero € par ou impar.
Realizar com o grupo o passo a passo de uma
programagao no scratch.
4° momento:
Desafiar os estudantes a criarem um novo jogo no
scratch trabalhando agora os multiplos de 2.
O estudante sera avaliado durante o processo,

Avaliagao através da participacdo e construcdo das

atividades.
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