DE CONVERSAO DE BASES

Este arquivo contém um conjunto com 15 cartelas com nimeros na base
decimal, 15 cartelas com numeros na base binaria, 15 cartelas com
numeros na base octal e 15 cartelas com nimeros na base hexadecimal.

Entre o conjunto das cartelas na base decimal e das cartelas na base
binaria esta o conjunto de nUmeros para sorteio para a conversao da base
decimal para a bindria e vice-versa.

Da mesma forma, existe um conjunto de nimeros para sorteio que serve
tanto para a conversao da base octal para a hexadecimal e vice-versa, que
encontra-se entre o conjunto das cartelas na base octal e das cartelas na
base hexadecimal.

Desenvolvido por Giani Petri e Rosiclei A. C. Lauermann

Este jogo estd licenciado sob @ ® @ @



Cartelas na base decimal

BASE DECIMAL

88 | 94 "‘ 85 18

21 62 98 47 91
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Cartelas na base decimal

BASE DECIMAL

88 99 ’(‘ 45 74

47 62 21 85 o7

81 45 ’(‘ 62 35

99 77 98 | 49 88
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Cartelas na base decimal

BASE DECIMAL

74 | 98 ’(‘ 45 | 95

49 71 22 99 17

7 49 ’(‘ 47 95

35 | 45 65 " 99
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Cartelas na base decimal

BASE DECIMAL

77 67 ’(‘ 45 68

o7 81 35 97 65

81 67 ’(‘ 68 99

22 80 o7 95 65
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Cartelas na base decimal

BASE DECIMAL

80 65 ’(‘ 45 18

15 47 99 88 17

83 62 ’(‘ 91 45

35 67 49 77 68
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Cartelas na base decimal

BASE DECIMAL

98 | 45 ’(‘ 88 | 35

22 21 18 81 65

97 | 45 ’(‘ 91 94

97 68 49 77 47
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Cartelas na base decimal

BASE DECIMAL

18 | 83 ’(‘ 71 99

74 98 15 80 99

49 18 ’(‘ 88 | 74

87 62 21 47 98
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Cartelas na base decimal

BASE DECIMAL

49 77 ’(‘ 87 45

88 91 29 74 o7
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NUmeros para sorteio

Os numeros para sorteio do bingo estdo no quadro abaixo. O nuUmero
maior estd na base decimal, sendo que o nUmero menor (abaixo de
cada numero decimal) € o mesmo valor em base bindria. Dessa forma,
esse conjunto de nUmeros para sorteio poderd ser usado tanto para as
cartelas na base decimal, quanto para as cartelas na base bindria.

Quando os alunos estiverem com as cartelas na base decimal, o
professor anuncia o nUmero na base bindria. J& se os alunos estiverem
com as cartelas na base bindria, o professor anuncia o nimero na base
decimal.

Assim, ao final do jogo, o professor jG tem o gabarito correto das
conversoes que os alunos precisam fazer para marcar nas cartelas. Isso
agiliza o processo de conferéncia da cartela ganhadora.

80 83 94 | 87 21

1010000 | 1010011 | 1011110 | 1010111 10101

29 98 47 49 o7

11101 1100010 | 101111 110001 111001

59 35 22 65 97

111011 100011 10110 | 1000001 | 1100001

99 15 18 91 85

1100011 1111 10010 | 1011011 | 1010101

88 62 74 77 45

1011000 | 111110 | 1001010 | 1001101 | 101101

81 71 95 67 68

1010001 | 1000111 | 1011111 | 1000011 | 1000100
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1010000

Cartelas na base bindria

BASE BINARIA

10101

1011011

111110

1011000

1111

1100010

1010101

1011110

1100011

1010111

10010

1010011

1111

BASE PINARIA

1010111

1001010

11101

1010011

1011000

1011110

t

1010101

10010

10101

111110

1100010

101111

1011011
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1011110

Cartelas na base bindria

BASE BINARIA

1001101

1010101

1011011

11101

110001

10010

1011000

1001010

1010111

111110

101111

1100010

10101

BASE PINARIA

111110

1010101

101111

1100010

110001

1001101

t

1010111

101101

1011000

1011011

11101

1001010

111001
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1100010

Cartelas na base bindria

1001101

1010001

11101

1011000

111011

101101

1001010

101111

111110

1010101

111001

101111

PASE PINARIA

1000111

111001

11101

1001010

1010001

101101

t

111110

100011

111011

1001101

1100010

110001

1011000
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Cartelas na base bindria

111001

BASE BINARIA

1010001

100011

101111

111110

1001010

1100010

101101

1011111

110001

1000111

111011

1001101

111001

1010001

1001010

1000011

1001101

110001

101111

1011111

100011

101101

1000001

1000111

111011
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10110

Cartelas na base bindria

BASE BINARIA

111011

1000111

110001

1011111

1001101

1000011

1

101101

1000100

111001

1010001

100011

1100001

1000001

100011

BASE PINARIA

1100001

1000111

101101

111011

1010001

1000011

t

1000100

1100011

10110

1010000

111001

1011111

1000001
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Cartelas na base bindria

1010000

1011011

10110

1010001

1100010

101101

1111

11101

10110

1000100

110001

1011000

111001

1010000

BASE PINARIA

1100011

1010111

10101

1010101

11101

1011000

t

111001

101101

111011

1010001

110001

1100001

1000100

Desenvolvido por Giani Petri e Rosiclei A. C. Lauermann

Este jogo estd licenciado sob @ ® @ @




1011111

Cartelas na base bindria

BASE BINARIA

1001010

10110

101111

1011110

1000111

111110

1111

100011

1100010

1010011

111011

1100001

10101

BASE PINARIA

111001

1100001

1010101

101101

1000100

1010111

t

110001

1000001

1011011

1001101

1000011

1100011

1111
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11101

Cartelas na base bindria

BASE BINARIA

1100010

101111

110001

111001

1100011

10010

t

1011011

1010101

1010001

1000111

1011111

1000011

1000100
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Cartelas na base octal

BASE OCTAL

324 | 156 | 1203 @ 233 @ 523
o

2663 | 54 ’(‘ 137 | 1203

345 | 377 | 1407 | 3000 252

1407 1411 | 523 | 261 @ 37
o

3000 2663 ’(‘ 377 | 4353

640 175 | 183 | 324 | 252
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Cartelas na base octal

BASE OCTAL

1754 | 233 | 3000 1411 252
o

345 | 244 T 2663 220

366 1407 640 | 324 37

324 | 37 | 156 | 137 | 453
o

252 54 T 127 | 261

220 | 302 243 | 377 175
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BASE OCTAL

Cartelas na base octal

407 | 1341 156 @ 137 1411
o

215 | 320 "‘ 127 | 2663

1203 | 302 @ 243 | 640 | 3000

1754 | 345 | 233 | 244 @ 366
o

175 | 453 ’(‘ 377 | 261

523 1 3000 1411 220 37
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BASE OCTAL

Cartelas na base octal

324 | 1754 252 215 | 3000
o

302 | 377 T 345 220

407 | 1407 | 156 453 243

252 156 @ 215 | 345 453
o

3000 220 T 243 | 1203

366 261 @ 640 | 37 137
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BASE OCTAL

Cartelas na base octal

220 243 1203 366 @ 261
o

640 | 37 ’(‘ 137 | 1341

233 | 175 1411 54 | 127

37 | 233 | 54 | 320 | 2663
o

137 | 175 "‘ 244 | 324

1341 1411 | 127 | 523 | 302
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Cartelas na base octal

BASE OCTAL

302 | 244 324 407 1407
o

127 | 523 T 1754 | 252

320 | 2663 @ 302 | 377 136

324 | 302 407 1754 377
1407 | 220 't‘ 243 | 1203
366 261 | 640 37 | 137
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Cartelas na base octal

BASE OCTAL

252 345 37 1341 54
o

156 | 453 ’(‘ 233 | 127

215 | 3000 | 137 | 175 | 320

252 345 37 1341 244
o

156 | 453 ’(‘ 233 | 523

215 3000 137 175 @ 2663
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Cartelas na base octal

BASE OCTAL

252 | 302 | 407 1754 377
1407 | 37 '(‘ 243 | 1203
366 | 261 640 1341 175
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NUmeros para sorteio

Os numeros para sorteio do bingo estdo no quadro abaixo. O numero
maior estd na base hexadecimal, sendo que o nUmero menor (abaixo
de cada nUmero hexadecimal) € o mesmo valor em base octal. Dessa
forma, esse conjunto de nUmeros para sorteio poderd ser usado tanto
para as cartelas na base octal, quanto para as cartelas na base
hexadecimal.

Quando os alunos estiverem com as cartelas na base octal, o professor
anuncia o numero na base hexadecimal. J& se os alunos estiverem com
as cartelas na base hexadecimal, o professor anuncia o niUmero na
base octal.

Assim, ao final do jogo, o professor jG tem o gabarito correto das
conversdes que os alunos precisam fazer para marcar nas cartelas. 1sso
agiliza o processo de conferéncia da cartela ganhadora.

D4 | AA | 90 1F | 2C
324 252 220 37 54
C2 ©6E A3 5F o7
302 156 243 137 127
107 | 8D | 283 | 2E1 | DO
407 215 | 1203 | 1341 | 320
3EC | E5 F6 | 9B | A4
1754 | 345 366 233 244
FF  12B | Bf1 D | 133
377 453 261 175 523
307 | 600 | 1A0 | 309 & 5B3
1407 | 3000 | 640 | 1411 | 2663
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Cartelas na base hexadecimal

BASE HEXADECIMAL

D4 | 6E | 283 | 9B | 153
[ J

5B3 | 2C T SF | 283

ES | FF 307 H 600 AA

3EC | 9B A 600 | 309 AA
[ ]

ES A4 T 9B3 90

F6 | 307 | 1A0 D4 | 1F
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Cartelas na base hexadecimal

BASE HEXADECIMAL

D4 | 1F | 6E | 5F | 12B
[ J

AA | 2C T 57 | B1

9 ' C2 A3 | FF | 7D

107 | 2E1  6E  SF @ 309
[ ]

8D DO T 57 | 5B3

283 | C2 A3  1A0 @ 600
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Cartelas na base hexadecimal

BASE HEXADECIMAL

JEC  E5 | 9B | A4 | F6
[ J

/D | 12B T FF | B1

153 | 600 @ 309 90 1F

307 309 153 @ Bt1 1F
[ ]

600 5B3 T FF | 12B

B1 | 7D | 2C | D4 | AA
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Cartelas na base hexadecimal

BASE HEXADECIMAL

D4 | 3EC | AA | 8D @ 600
[ J

C2 FF T ES | 90

107 | 307 ©6E @ 12B | A3

AA  6E 8D  E5 @ 12B
[ ]

600 90 T A3 | 283

F6 B1 | 1A0 1F | OSF
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Cartelas na base hexadecimal

BASE HEXADECIMAL

[ J
1A0  1F T oF | 2E1
9B 7D | 309  2C @ 57

1F 9B | 2C | DO | 5B3
[ ]

oOF | 7D T Ad D4

2E1 | 309 57 183 @ C2
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Cartelas na base hexadecimal

BASE HEXADECIMAL

C2 | A4 D4 107 @ 307
[ J

o7 | 183 T 3EC  AA

DO | 5B3 | C2 | FF @ 6E

D4 C2 107 3EC FF
307 | 90 '(‘ A3 | 283
F6 B1  1A0 1F | 5F
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Cartelas na base hexadecimal

BASE HEXADECIMAL

AA  E5 | 1F | 2E1  2C
[ J

6E 12B T 9B | 57

8D 600 SF | 7D | DO

AA | ES 1F | 2E1 A4
[ ]

6E 12B T 9B | 153

8D 600 S5F | 7D | 5B3
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Cartelas na base hexadecimal

BASE HEXADECIMAL

AA | C2 | 107 3EC | FF
307 | 1F i‘ A3 | 283
F6  B1 1A0 2E1 7D
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