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Titulo

Introducéo ao uso do teclado

Ano, etapa da

Ec’lu.cagao Educacao Infantil, 4 e 5 anos.
Basica ou
Modalidade
Pensamento computacional
(EI03CO02) Expressar as etapas para a realizagao
Area do de uma tarefa de forma clara e ordenada.

conhecimento

(EI03CO09) Identificar dispositivos computacionais
e as diferentes formas de interagao.

Objetivos

Desenvolver habilidades para manuseio de
componentes de um computador.

Mover um objeto no monitor usando as setas do
teclado.

Conteudos




Introdugéo a Informatica.
Principais componentes de um computador.
Funcionamento basico de um computador.

Tempo 1 periodo de 50 minutos.
Recursos e Sala de informatica.
M_at’er_lals Computador.
Didaticos
Utilizar o jogo que criei no Scratch para
Metodologia desenvolver nocdo espacial e de direcdo para os
alunos comecgarem a usar o teclado.
o Os educandos serao avaliados durante o
Avaliagao processo, através da participagdo, colaboragéo e

empenho na atividade.
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